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ETAPES D'UTILISATION D'E-MARQUE

Téléchargement sur FBI et
installation d’e-Marque V2 Récupération du code de

Dans FBI » pour PC (versions 32 ou 64 rencontre par le club sur
Actions Clubs Bits), sur le ou les FBI, avec les données de
ordinateurs concernes, par rencontre préfiltrées par FBI

le club

5
: Envoi des données du match
‘|_mPPTt des dOﬂf‘{EES_ et Cloture du match par a FBI et intégration temps
Dans e- utilisation de l'application e- signature des Officiels (clé réel du score dela

Marque V2 > Marque V2 lors de la Officiel) et apposition du rencontre, et de la FDM, et

Actions OTM, rencontre code de rencontre d’autres données
Arbitres, automatiques

Entraineurs



OUVRIR UNE RENCONTRE

Au lancement de 'application, il faudra Importer une Le code rencontre sera a demander au Délégué de club
rencontre : du match
@ Bienvenue dans l'application e-Marque V2 = O X @ Importer une rencontre - O X

IMPORTER UNE RENCONTRE

SAISIR LE CODE DE RENCONTRE SAUVEGARDES CHARGEES :

_ -~ Choisir une sauveqarde - M

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Reprendre une rencontre avec un code Reprendre une rencontre sur ce matériel Définir manuellement une rencontre

Cette étape permet de récupérer la description du match et la liste des joueurs des 2 équipes.



VERIFIER LES INFOS DU MATCH

La description des équipes et couleurs de maillots

Les détails du matchs :

Importer une rencontre — O b4
SAINIIBAULT - THEOBAS" ™™

@) cHEL | BASKETCOURTR sg= Avant-match ! (& Apres-maten QO =

04/ Z1-10:30

INFORMATIONS RENCONTRE

NomM pu CHAMPIONNAT * DaTe *

Départementale masculine loisir 14/11/2021

Nom ABREGE DU CHAMPIONNAT * Heure *

N©° pe renconTRE * PouLe *

ViLLe ReTransmission TV

N® pE saLLE LiBELLE SALLE NOMBRE DE SPECTATEURS

Importer une rencontre

SAINT THIBAULT - THEOBAS" —
CHELLES BASKET COURTR 8= It match
04/11/2021 - 10:30

E,/‘ Aprés-match —

EQUIPE A

Nom Equire A *

SAINT THIBAULT - THEOBASKET

NumEro pE GrouPEMENT A *

IDFO077085

CobE aBrEGE EQuipE A

LoC

CouLEUR DE MAILLOT EQuiPE A *

NOIR

Hanpicap quire A *

EQUIPE B

Nowm €quire B *
CHELLES BASKET COURTRY

Numéro pe rouPemenT B *

IDFO077053

Cooe aBrect tquire B

VIS

CouLEUR DE MAILLOT EquiFE B *

BLANC

Hanbicar equiFe B *




AJOUTER LES JOUEURS ET ENTRAINEURS

Accés aux joueurs et acteurs : Sélectionner les joueurs dans la liste + saisir numéro de
maillot. Pour les entraineurs, il faut saisir toutes les infos.

Importer une rencontre — O . Importer une rencontre - [m] X

SAINT THIBAULT - THEOBASKET

CHELLES BASKET COURTRY 8= Avant-match SR:ch & Aprés-match D (s
04!1112021 10:30 &= A - C’ > O J

El SAINT THIBAULT - THEOBASKET CHELLES BASKET COURTRY (O QO Entraneur

N® licence Nom ° N® licence Nom N®

Aucun joueur enregistré Aucun joueur enregistré

NP LicENCE SURCLASSEMENT *

V1783274 Aucun

N© namionaL Nowm *

95623 BURON

TvPe DE LICENCE * Prenom *

D LICENCE NON PRESENTEE D CAPITAINE

N® pe malLLOT *

AJOUTER




AJOUTER LES OFFICIELS

Accés aux acteurs officiels : Il faut saisir toutes les infos pour : un Délégué de club, 2
Arbitres, 1 chronométreur, 1 Marqueur

Importer une rencontre - ] X
Importer une rencontre — O . P!

SAINT THIBAULT - THEOBASKET

X
CHELLESBASKETCDURTRY 2= Avant-match v @ apY Patch @ =

04/11/2021 - 10:30

OFFICIELS

Statut Nom Prénom o

EDITER L'OFFICIEL

N® Licence Nom *

VT020009 LE GUERN

N® NATIONAL Preénom *

Foncrion *
Arbitre 1 M D LICENCE NON PRESENTEE

CopE cLuB LIBELLE cLUB

Aucun officiel enregistré

CHELLES BASKET COURTRY

MODIFIER




DEMARRER LE MATCH

Cliquer sur Match :

@ Match

ST THIBAULT
CHELLES
18/11/2021 - 18:16

[ encotre [ or [ a2 [[a3 [ a4 |

E - BN

o= BN [ ]
[

Nom

™ 0

ST THIBAULT

Pt(s)

JAIN

A o]

JDEU B. o

TROUA C. o

CAT D.

SEINK C.

SEES 5.

SEINK C.

B7 est sorti du terrain.

CHELLES

Pt(s)

WAN U. 0

TOUX D. (o]

SRIT. o]

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS S.

SRIT.

Faire sélectionner

coachs :

le cing majeur puis faire signer les

@ Match

ST THIBAULT
CHELLES
18/11/2021 - 18:16

ST THIBAULT

Fte(s)  Pt(s)

JAIN A o

JDEU B. 2]

TROUA C. o

CATD.

SEINK C.

SEES S.

SEINK C.

WAN U.

TOUXD.

SRIT

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS s.

SRIT

CHELLES

Fte(s)

Pt(s)

o

[}

]




GERER LE CHRONOMETRE

Cliquer sur Débuter le match : Cliquer sur le chrono (ou la barre Espace) pour le lancer

ou le démarrer. Les signes + et — permettent de 'ajuster.

@ Match
ST THIBAULT
CHELLES

18/11/2021-18:16

ST THIBAULT

Fte(s) Pt(s)

JAIN A,

JDEU B.

TROUAC.

CATD.

SEINK C.

SEES S.

SEINK C.

CHELLES

Fte(s)  Pt(s)

WAN U.

TOUXD.

SRIT.

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS S.

SRIT.

@ Match
ST THIBAULT
CHELLES

18/11/2021 - 18:16

ST THIBAULT

Fte(s)  Pt(s)

M= Avant-match

o |
o

JAIN A,

JDEUB.

TROUA C.

CATD.

SEINK C.

SEES S.

SEINK C.

Sph

C@ Aprés-match

- £8:57 + O

1/4

oo a1
v g

-
TEMPS MORT LANCER FRANC
il |

WAN U.

TOUX D.

SRIT.

CHELLES

Fte(s) Pt(s)

FAURE Q.

FAYVEC.

SEKS S.

SRIT.




NOTER LE SCORE

Cliquer sur la zone du shoot : dans la surface colorée pour ... puis sélectionner le joueur qui a marqué le panier (ici le
un panier a 2pts ou en dehors pour un panier a 3pts numéro 6 de I'équipe A)
@Match - O X @Mat:h - m} X

ST THIBAULT . -
CHELLES a= c ® Aprés-match ES ant-match C@. Aprés-match
18/11/2021 - 18:16 = -

oo [ @] a2 [ [0 + [E
o ]

™

[ [

TEMPS MORT LANCER FRANC
| | |

ST THIBAULT selectionner e tireur CHELLES ST THIBAULT CHELLES
' ' A6 a marqué 2 points
Nom Fte(s)  Pt(s) © ANNULER Fte(s) Pt(s) ° Fte(s) Pt(s) e Fte(s)  Pt(s)

JAIN A,

WAN U. WAN U.

JDEU B. TOUX D. JDEU E. TOUXD.

TROUA C. SRIT. TROUA C. SRIT.

SEINK C.

FAYVE C. SEINK C. FAYVE C.

SEES S. SEKS S. SEES S SEKS S.

[°] [¢] [°] [°]
[°] [°] o] [°]
[°] [¢] o] [°]
wro. [o] e [o] wro. 9] mrce [
[°] [¢] o] [°]
[¢] [¢] [°] [°]
[°] [°] [°] [°]

SEINK C. SRIT. SEINK C. SRIT.




SAISIR UNE FAUTE

Cliquer sur le bouton Faute ... puis, en écoutant 'arbitre, sélectionner I'équipe puis le

joueur qui a fait la faute, le type de faute et

@ Match

ST THIBAULT
CHELLES
18/11/2021 - 18:16

ST THIBAULT

Nom Fte(s) Pt(s)

JAIN A, ]

JDEU B. 2

TROUA C. [+]

CATD.

SEINK C.

SEES S.

SEINK C.

C@‘ Aprés-match

+

WAN U.
TOUX D.

SRIT.

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS S.

SRIT

CHELLES

Fte(s) Pt(s)

[}

o

o

En jeu
L
@
@
@
-
L

CHoix DE L'EQuiPE *
© ST THIBAULT
SELECTION DU LICENCIE *
AB-CATD
Faute personnel(

TyPE DE FAUTE

Faute personnelle (P)

E COMPTE DANS LES FAUTES D'EQUIPE

AJOUT D'UNE FAUTE

O CHELLES

Faute d'équipe :

ReparaTION *

VALIDER




Choisir le joueur qui va tirer les lancers-francs

SAISIR DES LANCERS-FRANCS

... puis, indiquer le résultat de chaque lancer

@ Match

En jeu
)
)
)
)
-
)

LANCER FRANC
Le joueur A8 a mis une faute de type Faute personnelle (FP 2LF). 12re faute
personnelle, 18| ute d'équipe.
Tireur *

NoMeRE DE LANCER(S) FRANC(S) A TIRER
1

O

MANQUE MANQUE

@ Match

m

3
=3

14

B

Ne

0

2

Fte(s)

4]

0

LANCER FRANC

Tireur *

B10 - FAYVEC M

Nomere DE LANCER(S) FRANC(S) A TIRER
1 3

L —————

MANQUE REUSSI

Fte(s)

0

0




SAISIR UN TEMPS-MORT

Cliquer sur le bouton Temps Mort ... puis sélectionner I'équipe qui a demandé le temps-mort
et vérifier la minute de jeu

@Match
ST THIBAULT
) .
EEELLES ‘&= Avant-match & & Aprés-match D
|a/11/2021-1e;15 & = At X & ' D

e [a1]
+ AJOUT D'UN TEMPS MORT

m] X @ Match - O e

CHoix pe L"EquiPe

O ST THIBAULT @ CHELLES

ST THIBAULT CHELLES Périooe

Fte(s) Pt(s) © Nom Fte(s) Pt(s) © 1/4

MinuTE DE JEU

JAIN A, ] WAN U. ]
JDEU B. 2 TOUX D. o]

TROUA C. o o SRIT. o

VALIDER
CATD. FAURE Q.

SEINK C. FAYVE C.

SEES S. SEKS S.

SEINK C. SRIT




GERER LA POSSESSION ALTERNEE

En début de match, appuyer sur la fleche qui désigne
I’équipe qui a récupéré le ballon lors de I’entre deux. Puis,

Les doubles fleches permettent de désigner I'équipe qui
aura le prochaine possession alternée : équipe qui fera la
remise en jeu en cas de balle bloquée ou au début du inverser le sens a chaque début de quart temps ou balle

quart temps suivant bloquée pour savoir qui doit faire la remise en jeu.

@ Match
ST THIBAULT
CHELLES
18/11/2021 - 18:16

Fte(s) Pt(s)

ll&=_ Avant-match

E
Ne

JAIN A.

JDEU B.

TROUAC.

CATD.

SEINK C.

SEES 5.

WAN U.

TOUX D.

SRIT.

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS 5.

@ Match

ST THIBAULT
CHELLES
18/11/2021 - 18:16

Fte(s) Pt(s)

&= Avant-match

E
Ne
j

JAIN A,

JDEU B.

TROUAC.

CATD.

SEINK C.

SEES 5.

Fte(s) Pt(s)

WAN U.

TOUX D.

SRIT.

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS S.




GERER UN REMPLACEMENT DE JOUEUR

Lorsqu’un joueur sort cliquer sur la pastille verte qui
devient blanche

Lorsqu’un joueur rentre en jeu cliquer sur la pastille

blanche qui devient verte

@ Match -

ST THIBAULT
CHELLES A= Avant-match
18/11/2021 - 18:16

—

TEMPS MORT LANCER FRANC
_ _

P—— —
Nom Fte(s) Pt(s) ° L “ Fte(s) Pi(s)

JAIN A, 5 WAN U. o]

JDEU B. 2 TOUX D. 4

o]
TROUAC. & SRIT. 2

SEINK C. FAYVE C.

SEES S. SEKS 8.

SEINK C. SRIT

o]
[°]
[°]
caro R
[°]
[°]
o]

@ Match
ST THIBAULT
CHELLES

18/11/2021 - 18:16

ST THIBAULT

Fte(s) Pt(s)

A= Avant-match

TEMPS MORT

JAIN A, 5

JDEU B. 2

TROUAC. &

CATD.

SEINK C.

SEES S.

SEINK C.

LANCER FRANC
_

B11 est entré sur le terrain.

CHELLES

Fte(s) Pi(s)

WAN U. o]

TOUX D. 4

SRIT. 2

FAURE Q.

FAYVE C.

SEKS 8.

SRIT




CHANGER DE PERIODE DE JEU

Cliquer sur le bouton Burger Menu ... puis, cliquer sur Période suivante et penser a changer
la fleche de possession alternée

ul
@ Match - m} A @ Match - m} X

ST THIBAULT ST THIBAULT N
C) CHELLES = Avant-match £ atc C) CHELLES &= Avant-match atc & Aprés-match MENU
18/11/2021 - 18:16 o= A : 18/11/2021 - 18:16 o=

[ Renconre [ o1 02 [ 03[ ¢ | + -
| wc BN [ | | ——

L=
'IF':I L(:n-= 1 / 4 Positions de tirs réussis
Récapitulatif

—

TEMPS MORT N LANCER

Réserve/Observation

Incident
ST THIBAULT xd xd ST THIBAULT xd E
Réclamation

Nom Fte(s) Pt(s) Fte(s) Pi(s) Nom Fte(s) Pt(s)
rorfait

JAIN A, 5 WAN U. o] JAIN A, 5

afaut

JDEU B. 2 ) TOUX D. 4 ) JDEU B. 2 [ Période suivante

Inverser bancs/paniers
TROUAC. SRIT. TROUA C.

Désignation capitaines
Faute d'équipe

SEINK C. FAYVE C. ) SEINK C. Contréles d'avant match
Fin de match
SEES 5. SEKS S. SEES S.

Aide

SEINK C. SRIT. SEINK C.

o]
[°]
[°]
aro. ) FauRE ) cato.
[°]
[¢]
o]

e-Marque 1.2.58)



ANNULER OU MODIFIER UNE SAISIE

Cliquer sur le bouton Historique ... puis, sélectionner la saisie a annuler (bouton -) ou a
modifier (bouton ...)

@ Match m} X @ Historique - m} X
ST THIBAULT ST THIBAULT

CHELLES t-mat Vatch E@‘ Aprés-match @ CHELLES &= Avant-match VEL E? Aprés-match @ c)

18/11/2021 - 18:16

18/11/2021 - 18:16

2 / 4 HISTORIQUE

Période Temps Equipe Description Evt lig

TEMPS MORT

00:07
B10 a marqué 2 pts
ST THIBAULT

Nom Pt(s) j Pt(s) B7 a marqué 3 pts

JAIN A, WAN U.

B& est entré{e} en jeu
JDEU B. | TOUX D.

TROUA C. SRIT. B9 est sortife}

CATD. FAURE Q. A6 est sorti{e}

SEINK C. FAYVE C.
AS est entré{e} en jeu
SEES S. SEKS S.

SEINK C. SRIT A10 a marqué 2 pts




CLOTURER UN MATCH

Cliquer sur le bouton Burger Menu ... puis, sélectionner le menu Fin de match. Suivez ensuite
les instructions : valider les faits exceptionnels, signatures

@ Match m} X

ST THIBAULT o
CHELLES A= Avant-match tch E@ Aprés-match

18/11/2021 - 18:16
=]

o [o2 ] o _

ENCENEY - = ERCE - B
T B /4 L
- -

ST THIBAULT
@ CHELLES fo z MENU
18/11/2021 - 18:16

Feuille de margque
Historique
Positions de tirs réussis

Récapitulatif

[ [

TEMPS MORT
_

—

TEMPS MORT N LANCER

Réserve/Observation

Incident
ST THIBAULT 3) ST THIBAULT = E

Réclamation
Nom Fte(s) Pt(s) Fte(s) Pi(s) Nom Fte(s) Pt(s)
Forfait

JAIN A, 5 WAN U. o] JAIN A, 5

Défaut

JDEU B. 2 | Période suivante

JDEU B. 2 | TOUX D. 4

O] Inverser bancs/paniers
TROUA C. SRIT.

o]
[°]
[°]
caro - R
[°]
[°]
o]

TROUA C.
Désignation capitaines

CATD. Faute uipe

SEINK C. FAYVE C. SEINK C. { Contrles d'auziil stch

Fin de match
SEES S. SEKS S. SEES S.
Aide

SEINK C. SRIT SEINK C.

e-Marque 1.2.58)
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